Hororova hra v soutézi VCH - Hodnoceni Radek Jakl

V hodnoceni prihlizZim na krdtkou dobu vyvoje, ackoliv se to nemusi z nékterych popist zddt. SnaZil
jsem se jit spis smérem odezvy, findIni hodnoceni jsem vytvofil na zdkladé vlastniho nejlepsiho védomi
a svedomi, ne podle poctu klad( a zdpord, beztak jsem vypichl vZdy jen to, co mi prislo dileZité rict.

Od hororové hry ocekdavdm, Ze pfinese atmosféru strachu, at jiZ strachem z nezndma, pocitu prdzdna,
psychologickym utokem na mozek apod. Tomu, jak se povedla hororova atmosfére hry, jsem prikladal
nejvétsi vahu.

Kteréhokoliv z tvirc( timto pfimo vyzivam, aby mi osobné napsali, pokud by méli problém s
kteroukoliv ¢dst mého hodnoceni, Ci se chtéli zeptat na néjakou Cdst jejich hry, kterou jsem v

hodnoceni opomenul.

Doombreaker

Gameplay
+ prijemna vyzva v pozdéjsSich fazich hry
+ prekvapivé docela chytlavé, kdyz se hrac dostane k obtiznosti se ¢tyfmi barvami nepratel

+ dobfe vymysleny je zplsob, jakym se hrac v prvnich hrach uci rozeznat nepratele, diky symbolim
pismen nad kazdym prvnim novym typem

+ herni prvky jako kombo, multilpier a pocitani povedenych zdsah(l v fadé

- pomalejsi rozjezd, kdyzZ uz se to hraje tfeba potreti, hrac vi, jak se to ovlada a musi se v podstaté jen
proklikat témi prvnimi pasazemi, nezZ je to zase vyzva



- nedostatecné znazornéno, kdy je ten pravy moment zmacknout tlacitko, v pozdéjsich fazich je pak
naroc¢né sjednodtit klikani v "ten spravny moment" a zaroven vyklikat ten pfival nepratel (osobné si
nemyslim, Ze je to vyloZené chyba, ale na minihru je to az pfilis hardcore), nemyslim nutné ukazatel,
kdy mackat, ale spi$ vic vizualné podchytit ten utok, stavalo se mi, Ze jsem ranu dal, napohled jsem
nepfritele trefil, ale ztratil jsem Zivot

- hudebni doprovod a styl hry pfimo evokuje k tomu, Ze bude hrac¢ mackat tlacitka do rytmu, coz neni
pravda a je nékdy tézké soustredit se na rytmus prichodu nepratel, kdyz do toho ta silné rytmicka
hudba hraje

-kdyby si hru chtélo zahrat vice hracd a poméfit sily, je Skoda, Ze hra nenabizi alespon Zebficek 5
nejlepsich, kazdopddné ocenuji aspon zaznamendni nejlepsiho skore

Grafika/Zvuk

+ grafika ve hre k sobé stylové ladi a oproti ostatnim hram je velice odlisna, tvirci se nebali pfijit se

vvvvvv

grafiky rad, ale i tak hodnotim zpracovani kladné

+ tailustrace v zacatku hry je skvéla a je Skoda, Ze v podobném duchu se pak nenese celd hra, to intro
je moc pékné vymyslené

+ pékné pro
- atmosféra hry mi nepftipadala vyloZené strasidelna, osobné predevsim kvdli té hudbé

Celkové hodnoceni

Hra jako celek je i pres kratkou dobu vyvoje na celkové vysoké urovni a jako jedna z méla pUsobi
celistvé od spusténi, az do doby, kdy svétlo pohaslo.
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Paranoia

Gameplay

+ drobné logické prvky, které jsou napadité a Uzasné podtrhuji atmosféru

- ovladani: chdpu, Ze jsou lidé zvykli hrat na wasd, ale pfidat i ovladani na Sipky neni nikdy na Skodu,
zvlast u kratké hry bez jakéhokoliv tutoridlu, stejné tak kdyz se hleda na stole a po neustalem
pouzivani klavesnice se ode mé ocekava hrat mysi (pridal bych posun lupy i kldvesnici), to samé u
zadavani kédu na zamek, chtél jsem to posouvat stejné jako hybu s postavou, nakonec jsem pfrisel na
to, Ze se musi kliknout mysi na dany radek. Az ve scéné s Marry jsem po deseti minutach pfisel na to,
Ze se mezernikem da skakat, ¢imz jsem tedy mohl utéct doleva (ale to jsem taky moZna jen ja
zabrzdénej)

- nékteré véci se prihodi tak rychle, Ze hrac¢ nepochopi souvislosti, tfeba "co to bylo, ndhrobek s mym
jménem?" - vlibec jsem napoprvé nepochytil, co to mélo znamenat (mozna delsi interval s tim
inertovanym obrazem by tomu pomohl, ndpad ale hezky). Stejné tak s pfikazovou radkou, napad
super, ale pak jsem si o té Marry nestihl ani precist a uz to bylo pryc, s tim, Zze "marry mé vidi".

note: nepochopil jsem zamér s obésencem

Grafika/zvuk

+ atmosféra je i pres grafické ztvarnéni navozena moc hezky, po této strance jedna z nejlepsich her



+ do menu tématicky ladici intro i zavér
+ skvéle vychytané zvuky, ke kazdé malickosti
+ vlastné az na konci jsem si znovu uvédomil, Ze "se mi to jen zda", pékné mé to celé vtahlo do déje

- hlavni postava by si zaslouzila vétsi péci, prece jen je to néco, co vidi hrac po celou dobu hry a oproti
ostatnim grafickym prvkiim se zda byt nejhlre provedena (a pro¢ proboha marry vypada stylové
Uplné jinak nez vSechny ostatni postavy ve hie?)

- vyskakovaci obraz hlavy pres celou obrazovku je trochu zbytecna "lekacka", spis mé to vyrusovalo
od té atmosfry hledani v prazdném domé - mnohem vic na mé zapusobil duch, kdyZ prvné proletél
tésné v zabéru svétla

- Skoda Ze hudba v menu nezacne hrat naplno jesté v momenté, kdy hracé vibec je jesté v menu. Kdyz
jsem mél menu pusténé tfeba minutu, vykouzlila hra paradni hororovou hudbu

note: menu mi pfipomnélo v né¢em Uplné prvni Unreal :D (asi ty kovové zvuky u tlacitek), trochu mé
mrzi ten podpis tvlirce vpravo dole, ktery nesedi do jinak hezky a jednoduse zpracovaného menu, to
uz by vyslo lip tlacitko o autorovi (nebo nechat info o tvirci jen v tom pfikazovém fadku, jako takovou
vsuvku)

Celkovy dojem:

Po celou dobu hry jsem mél z hrani dobry pocit (kdyZz pominu, Ze jsem hral hororovou hru), jen je
Skoda Ze se to ke konci kazi, moZna Ze autor uz nemél dost ¢asu dokoncit hru podle svych predstav.
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Space chaos

- boli mé z téhle hry hlava a musim si dat pauzu (blame the alarm), nez ji spustim znovu, protoze jsem
ji zdd se jesté nedohral (nékam jsem utekl pfed divnym modrym svétlem, pak jsem se objevil znovu
na zactku, s dialogem, cituji: "k*rva!" a hra spadla.

note: druhé hrani jedu bez zvuku aZ do mista, kde jsem minule skoncil (kde hra opét spadla)

note2: tak se mélo zalézt zpatky odkud jsem prisel a vyhnout se modrému svétlu, moji variantu
feSeni zfejmé hra nepodporovala. Po dalSim zkoumdni jsem ani na treti zahrani nebyl schopen dostat
se dal, nez k mistu, kde hra spadne - pokud hra nabizi vic nez tohle, pak se autorovi omlouvam

- hra by neméla dat hraci moznost kliknout tlac¢itkem a az pak ho "vylekat", Uplné to ztraci dynamiku

- na ovladani jsem si brzo zvyknul, co mi ptijde jak Skoda je, Ze nemUZu couvat. KdyzZ se propadla
podlaha vedle mé, chtél jsem leknutim zacouvat, co se to déje, ale prosté to neslo

- postradal jsem vice interaktivnich prvkd, kromé mackani E u kazdé zdi s tlacitky
Grafika/zvuk

+ volba prostredi vesmirné lodi

- zpracovani prostrei vesmirné lodi

- spousta mist v levelech je prosté prazdnych, bez jakychkoliv doplrujicich prvki



- ten alarm na zacatku mé skoro donutil vypnout zvuk, ale bal jsem se, Ze se pak o néco ochudim .. ale
proc pipa dal, kdyz jsem ho konecné slavnostné vypnul na pfistrojové desce, to uz mi hlava nebrala
(moZnd i proto, Ze brzo exploduje)

- vibec nejsou odlisené herni prvky - napf. dvere které jdou otevrit se nelisi od téch, co jsou vlastné
zdi, nevim co se kde da nebo neda zmacknout

- nékteré popisky vyskakuji a mizi strasné rychle, nevim co tam bylo napsano
- v pasazi, kdy se pta "co to bylo za zvuk?" jsem ani Zadny zvuk neslysel, pres ten hrozny alarm!!)
Celkovy dojem:

Hra je pfilis jednotvarna, nezabavna a jedinym hororem byl vSudyptitomny alarm. Po programové
strance vsak bylo vie pékné udélané a funkéni, urcité se rad podivdam na dalsi autorovy hry, jak se
bude ucit novym vécem.
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Dr. Strach

A viete co je 2a hitni?

Gameplay

+ paradni atmosféra uz od prvniho zapnuti, Zadné zbytecné zdrzovani a okamzité vtahnuti do déje a
ackoliv mi hra nepfisla vyloZené strasidelnd, silné psychologické téma si mé ziskalo (jestli se to tak da
vlbec u takové drobné adventurky takhle Fict)

+ pfirozené ovladani, pochopitelné herni mechanismy (tady se dostanu k vyjimce) a Citelny prichod
hrou

+ paradni tecka na konci
- lekaci obli¢eje pres celou obrazovku

- pasaz s dvefmi mi osobné neddvala logicky smysl a prosel jsem dal uplné ndhodou, mozna slo jen o
to otevrit dost dvefi .. to je ale jedina vyjimka v jinak paradné pfipraveném priabéhu hrou

- z pohledu hernich mechanik hra nepfindsi aZ tolik novych véci, mozna to chtélo si tfeba se zrcadly
néjak vice vyhrat, ale rozhodné jejich nedostatek vyvazuje zpracovani

- Skoda, Ze je hra tak kratka, urcité bych uvital i dalSi sezeni (ale je mijasné, Ze za danou dobu v
predstaveném provedeni to nebylo mozné)

Grafika/zvuk

+ na pvrni pohled je vidét, Ze pixelovou grafiku délal ¢lovék s jasnou vizi o vizuadlnim stylu a v pribéhu
hry je spousta péknych detailt a animaci, podtrhujicich atmosféru

+ dabing v pribéhu celé hry, véetné zvukovych efektd dodava hre dalsi rozmér

+ hudba je podmaniva, mozna na muj vkus az pfilis humorna (nebo tak plsobi jen na mé?)



Celkovy dojem:

Od zacatku do konce jsem se bavil a zazZitek mi v podstaté nekazilo béhem hrani viibec nic. Na druhou
stranu je hra spi$ takovym interaktivnim filmem v pixelovém provedeni.
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Bosorka

Gameplay

+ prvnich par minut mé i bavilo hru hrat, predevsim diky atmosféfe, hra se ale docela Spatné ovlada a
je jednotvarna béhem celého hrani

- findIni souboj s bossem je zase jen opakovani predchozich soubojd, jen vic za sebou
- nefungovalo mi vibec nastaveni v menu

- pro zabiti nepratel staci rychle mackat utok noZzem, oni se pres ten vir viibec nedostanou a hra pak
je velice jednoducha (ackoliv ocenuji snahu pfidat kouzla a dalsi zbran, jejich vyuZitelnost je vSak po
této chybé miziva)

Grafika/zvuk

+ hned po vstupu do hry ¢lovék opravdu dostane pocit, Ze je ztracen vtemném lese, pfedstavend
atmosféra na mé hodné zapusobila, ackoliv byla tvorena celkem jednoduchym provedenim

- pridal bych klidné krom strom0 néjaké dalsi prvky, kameny, pafezy, mozna do té "mapy" pridat i
néjaké jezero, kam se neda jit, aby to nevypadalo vSechno jako jeden a ten samy les, ackoliv bych
podle minimapy cekal rozdily

- lifebar kazi celou tuto atmosféru

- co se tyce lifebar(, klidné bych byl pro to, aby pfi napadeni mél nepfitel zobrazeny lifebar aZ po
prvnim zasahu, pfibliZzovani se nezndmého tvaru v temném lese je mnohem strasidelné;jsi, nez velky
cerveny obdélnik



- vstupy do mést bych si predstavoval také zpracovany vic ve stylu zbytku hry, nejvic mi vadily ty
cervené texty

Celkovy dojem:

Musim fict, Ze cit pro navozeni atmosféry autor ma, jen je Skoda, Ze celkové provedeni nebylo lepsi,
jak po strance grafiky tak hratelnosti. Po precteni popisku "pseudo 3d fps" jsem rozhodné éekal
mnohem horsi pocin a za tak kratkou dobu se autor popral s tvorbou parddné.
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Hon na ducha

Gameplay

+ kdyZ jsem dobéhl k pojistkdm podruhé a byl tam ten duch, fakt jsem se lekl
- S§patné se mi hledal vstup k pojistkam

- celkové mi nepfisla napln hry nijak extra zazivnd, ackoliv pobihat chvili po domé ve tmé bylo celkem
napinavé

- tézko pochopitelna pointa hry
Grafika/zvuk

+ skvélé detaily a animace, hlavné ten pfichod do domu, odkladani véci, jak si sunda mikuna :D
..Skoda Ze jsem po tom cekal podobné detailni prabéh i zbytkem hry

+ pékné udélana hra se svétlem a stiny, mozna by pfi vice ¢asu na tvorbu bylo mozZné si se svétly jesté
vic pohrat a vyuZit je jako herni mechaniku

- Skoda, Ze je cela grafika rozmaznuta, lepsi by bylo nechat vyniknout detaily ponechanim pixelové
grafiky, nevidim ddvod pro¢ by chtél autor tu grafiku takhle rozmazat (je to snad jen tim, Ze je to ve
fullscreen s interpolaci?)

- krom zvuku pfi nalezeni ducha se za celou dobu nic neozve (aspon bouchnuti dvefi by tam byt
mohlo, kdyzZ je tam téch dvefi tolik)

- hudba Uplné prestane vdomé hrat



Celkovy dojem:

Nebyt rozmazané grafiky, alespon po vizualni strance by hra mohla zapadnout mezi néjaké retro
hricky, ale z pohledu hratelnosti mé viibec neoslovila.
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Only maze

- uz od prvni obrazovky mi bylo jasné, Zze bude nékde v pribéhu hry lekacka na celou obrazovku, s

Gameplay

néjakym osklivym oblicejem (po informaci, Ze si mam nasadit sluchatka nebo zapnout zvuk)

- celd hra byla jen o prochdzeni ¢ernobilym bludistém, bez jakéhokoliv zajimavého pvrku s tim, Ze na
konci to na mé baflo

Grafika/zvuk

- hra celkové plsobi dost odflakle, od zac¢atku az do konce, ale v podstaté pro takovy Sprym s
lekackou na konci asi neni tfeba délat nic jiného

- celou dobu je klid, aZ na konci to na vas poradné kfici
Celkovy dojem:

V konkurenci ostatnich, alespon trochu promyslenych her, se tahle Uplné ztraci. Je kratkd, odflaknuta
a nezdbavna, véetné nepirekvapivého "désu" na konci.
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AL

Gameplay
+ parddni ovladani

+ stfileni a sbirdni Sipu je velice elegantné provedeno, skoro by si hra zaslouzila svoji survival verzi ala
Don’t Starve (coz by samoziejmé neslo udélat za tu kratkou dobu)

- po prvnich péti minutach béhani v pustém lese a nalezeni pentagramu hra ztraci polovinu svého
tajemného Sarmu, kterym si mé na zacatku ziskala

Grafika

+ musim fict, Ze tahle hra na mé udélala obrovsky dojem uz pfi spusténi, paradni hudba tématicky
spojena s oldschool grafikou

+ legracni speakrové zvuky nenaladi jen na hororovou, ale i na nostalgickou vinu

+ hlavni postava si ziskala i pfes svych par pixell moje sympatie (kdyby se hodnotil nejoblibené;jsi
charakter v téhle soutézi, tak je jasné na prvni misté, hned po panu Strachovi, ktery by dostal
ocenéni za nejlepsi vedlejsi roli)

+ty Sipy! :D
Celkovy dojem:

Ze vSech pfipravenych her je tahle moje nejoblibenéjsi a moc bych si pfal, kdyby mél autor vic ¢asu a
zvolil smér survivalu. Pro mé je tahle hra takovym malym osobnim vitézem, ale objektivné vzato
vlastné nenabizi az tolik moznosti.
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Paranoia (3D)

Gameplay

+ po tfetim hrani mi hra pfipoméla starickou a nejspis ne moc zndmou hru Cyberia, kterou viem
mUzZu jenom doporucit

+ na tieti pokus se mi to povedlo dohrat a ne proto, Ze by to bylo tézka hra, ale Ze jsem sebral dost
trpélivosti (navic nemam tuseni, jestli jsem tu hru opravdu dohral)

+ snaha autora pfinést do soutéZe néco trochu jiného

- uz od Uplného zacatku jsem nemél predstavu, co délat (popravdé jsem nejdfiv myslel, Ze to okynko
u dvefi je celd mistnost a ja se tam nékde v té mistnosti hledal)

- nespocital bych, kolikrat jsem za celou hru vysSel v prvni pasazi nahoru a dolu, neschopen najit
néjaky postup dal

- straSidelné bylo jen to, kolik ¢asu jsem u té hry stravil, urcité by pomohlo navodit atmosféru lodi
pod utokem, klepani lodi, nékde néjaky ohen, zalezi na povaze nebezpeci

- vibec jsem ze hry nepochopil pribéh nebo néjaky déj, jedinou predstavu o hie jsem mél z popisu na
strance soutéze

- vibec nemam pocit, Ze bych hru dohral (a tfeba to tak opravdu neni) - dostal jsem se k lodi, odletél
jsem a pak game over, bez zjevného dlivodu .. je moZné, Ze hra nabizi mnohem vic, ale uz tak jsem se
k tomuto bodu dostdval tak dlouho, Ze jsem nemél silu pokracovat

Grafika/zvuky
+ strasné moc srandovni emzaci, ktefi na mé Gtocili tak rychle, Ze jsem se mohl kochat, jak vypadaji

- celé je to vizudlné hrozné rozhdzené, zvlastni menu s tlacitky z windows a ohromné slozité grafické
nastaveni, které ve vysledku nema zadny efekt (alespon co jsem zkousel)

- uz pfi vychodu z prvnich dvefi jsem ani pofadné nevidél, jestli jsou ty dvefe otevieny nebo zavieny

- grafické provedeni neni vibec ni¢im zajimavé, spis to na mé pusobi jako takové 3D za kazdou cenu
(ale jsem rad, Ze se tim autor zabyva a rad uvidim néjaky jeho dalsi pocin, aZ se zase posune dal)

- absence textur na vétsiné material( (v podstaté je tam drevéna Zidle a jinak bilo a $eda)
Celkové hodnoceni:

Jako celek hra plsobi spiSe jako néjaké techdemo, v podstaté ocekavam, Ze autor zkousSel nové
dovednosti na zdkladé zadani a douam, Ze se diky soutézi mnohé naucil. V konkurenci ostatnich her
vSak tahle hra bohuzel nemohla obstat.
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